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KATA PENGANTAR 

 

 

ESENSI edisi kali ini menampilkan beberapa hasil kajian dan staf pengajar dan praktisi 

informasi dan teknologi. Tulisan pertama adalah “Aplikasi Pemesanan Lapangan Futsal Secara 

Online Untuk Daerah Kecamatan Pondok Gede Berbasis Android” Penelitian menghasilkan 

pemesanan lapangan futsal secara online berbasis android untuk mempromosikan dan 

mempermudah pemesanan. 

  

Kemudian tulisan berikutnya membahas “Sistem Forum Komunikasi Organisasi Mahasiswa 

Berbasis Website di Institut Bisnis Nusantara”, Penelitian ini menerapkan Forum komunikasi 

berbasis web agar membantu pengurus, anggota, dan sesama organisasi mahasiswa, untuk 

saling berkomunikasi, berbagi informasi, dan mengolah data keorganisasian, serta media untuk 

mempromosikan kegiatan secara online. 

 

Tulisan ketiga adalah “Perancangan Sistem Informasi Akademik Berbasis Web Pada SDN 

Jatisampurna X” Penelitian ini menerapkan Metode pengembangan sistem waterfall agar Guru 

dan operator dapat mengambil dan mengolah data langsung di web. 

  

Tulisan keempat adalah “Pembuatan Aplikasi Game Aral Rintang Jalan Berbasis Android”. 

metode Penelitian ini menggunakan tindakan (Action Research). Metode pengembangan sistem 

yang digunakan adalah Multimedia Development life Cycle (MDLC). 

  

Tulisan kelima adalah “Sistem Pendukung Pengambilan Keputusan Pemilihan Rumah 

Menggunakan Metode AHP”. Membahas bagaimana analytical hierarchi prosess (AHP) dalam 

membuat keputusan agar sesuai dengan kriteria yang di inginkan dan affordable secara objektif 

dengan membandingkan semua kriteria yang ada. 

  

Tulisan keenam adalah "Sistem Informasi Pengelohan Data Soal Berganda Berbasis Web 

Menggunakan Metode Bootstrap”, ketuju adalah “Evaluasi Kinerja Sistem Informasi 

Akademik Stmik Mercusuar Dengan Metode End User Computing Satisfaction (Eucs) Studi 

Pada Kasus Stmik Mercusuar”, kedelapan adalah “Perancangan Sistem Deteksi Wajah Berbasis 

Gambar Menggunakan Opencv”, dan yang terakhir adalah “Raspberry Pi Network Attached 

Storage (NAS) Dengan Metode Network Development Life Cycle (NDLC)”. 

 

Demikian isi ESENSI nomor ini, selamat membaca, dan mari majukan terus budaya keilmuan 

kita. 

 

 

Salam, Pemimpin Redaksi 

 

 

 

 

Ferdinandus Agung Himawan, SE., MM. 
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