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KATA PENGANTAR 

 

 

ESENSI edisi kali ini menampilkan beberapa hasil kajian dan staf pengajar dan praktisi 

informasi dan teknologi. Tulisan pertama adalah “Games Edukasi Android dengan Metode 

Multimedia Development Life Cycle (MDLC)” Membahas penyuluhan tentang permasalahan 

peningkatan sampah di Jakarta melalui edukasi permainan. 

  

Kemudian tulisan berikutnya membahas “Aplikasi Pengenalan Huruf Hijaiyah Berbasis 

Android Pada Tpa Nurussa’adah”, Penelitian ini menerapkan android sebagai pengenalan huruf 

hijaiyah untuk menunjang pengetahuan mengenai pengenalan huruf hijaiyah dan meningkatkan 

minat belajar bagi anak-anak mengenal huruf hijaiyah. 

 

Tulisan ketiga adalah “Perancangan Aplikasi Panduan dan Monitor Ibu Hamil Berbasis 

Android Studi Kasus di Kelurahan Rawa Bunga Jakarta” Penelitian ini menerapkan android 

untuk memantau dan memonitor kondisi ibu hamil dengan studi kasus di kelurahan Rawa 

Bunga. 

  

Tulisan keempat adalah “Knowledge Management Lwk (Latihan Wajib Kumpulan) Penyaluran 

Kredit Mikro Model Grameen Bank Berbasis Multimedia”. Membahas pengembangan 

knowledge management yang berbasis multimedia dapat mempengaruhi kelancaran petugas 

lapangan dalam melakukan Latihan Wajib Kumpulan. 

  

Tulisan kelima adalah “Sistem Penerimaan Calon Karyawan Pt. Pharos Indonesia 

Menggunakan Metode Model View Controller (Mvc)”. Membahas pelamar dalam penerimaan 

calon karyawan berbasis web dengan lebih praktis dan efisien . 

  

Tulisan keenam adalah " Penerapan Metode Rapid Application Development Terhadap 

Penjualan Fashion Distro Secara Online”, ketuju adalah “Analisa Pembelian Konsumen 

Terhadap Seksi Alat Menggunakan Meetode Algoritma Aprioripada Ga 13 Cabang Arion 

Mall”, kedelapan adalah “Analisis Dan Perancangan Sistem Pakar Diagnosis Masalah Pada 

Perangkat Komputer Berbasis Web (Studi Kasus:Badan Pengkajian Dan Penerapan 

Teknologi)”, kesembilan adalah “Analisis Pengaruh Pelatihan Pada Produktivitas Karyawan 

Dengan Metode Korelasi Product Moment”, dan yang terakhir adalah “Rancang Bangun Sistem 

Informasi Pusat Kebugaran “Ni’ Baroe Gym”  

 

Demikian isi ESENSI nomor ini, selamat membaca, dan mari majukan terus budaya keilmuan 

kita. 

 

 

Salam, Pemimpin Redaksi 

 

 

 

 

Benard E. Silaban, SE, MM 
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